prama - Voyage dans le temps : canevas de télésimulation

Télésimulation

Consigne : Vous avez inventé une machine a voyager dans le temps. Deux personnes peuvent
monter a bord. Qui est prét pour le voyage ?
Lors de votre premier voyage vous vous retrouvez en France, a Lascaux, et vous rencontrez un
homme préhistorique.

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Déroulement

Les enfants se présentent
et expliquent comment ils
sont arrivés la. lls décrivent
leur machine a voyager
dans le temps.

Les enfants
racontent leur vie,
ce qu'ils font chaque
jour. lls répondent
aux questions de
I'homme
préhistorique sur
leur habitat et les
animaux
domestiques et
sauvages.

Les enfants posent des
questions a I'hnomme
préhistorique sur son
mode de vie.

Objectifs
communicatifs

Saluer quelqu'un

Se présenter

(prénom, age

Décrire un objet (forme,
matiére)

Parler de son
environnement
guotidien

Demander des
informations

Parler de I'environnement
qguotidien de I'homme
préhistorique

Exprimer son intérét
Remercier quelqu'un

Terminer une
conversation

Contenus Verbes au passé Verbes au présent Les formes interrogatives
langagiers composé : je suis venu / de l'indicatif simples
Jai pris / j'ai fabriqué... Lexique d'une Les mots interrogatifs :
Lexique de la description journée type qui, quand, comment, ou,
(forme, matiere) Lexique de I'habitat combien
Lexique des Les adjectifs interrogatifs
animaux La comparaison : plus que
Lexique de /moins que
I'alimentation Lexique d'une journée
type
Lexique de I'habitat
Lexique des animaux
Lexique de I'alimentation
Findela Les enfants remercient 'homme préhistorique et disent qu'ils vont revenir un

télésimulation

autre jour.
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